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1 Πειραματισvμός με Tournament size
Να γίνει γράφημα των σvυναρτησvιακών κλήσvεων για το πρόβλημα TEST2N με
N = 5 με χρήσvη του κώδικα “Ενδεικτική υλοποίησvη γενετικού αλγορίθμου” του
κεφαλαίου 10 για tournamentSize=4,8,16,32,64

2 Προσvθήκη μεθόδου τερματισvμού

Στον κώδικα “Ενδεικτική υλοποίησvη γενετικού αλγορίθμου” του κεφαλαίου 10
να προσvτεθεί και η μέθοδος του ΚΑΝ σvαν μέθοδος τερματισvμού. Στην σvυνέχεια
να γίνει σvύγκρισvη της μεθόδου του ΚΑΝ και της similarity για το πρόβλημα
TEST2N με N = 4, 5, 6, 7 ως προς τον μέσvο αριθμό σvυναρτησvιακών κλήσvεων για
30 εκτελέσvεις.

3 Ημί - δαρβινική εκτέλεσvη
Στον κώδικα “Ενδεικτική υλοποίησvη γενετικού αλγορίθμου” του κεφαλαίου 10 να
προσvτεθεί μια ακόμα παράμετρος με το όνομα localsearch_rate. Αυτή η παράμετρος
δέχεται τιμές σvτο διάσvτημα [0,1]. Στην σvυνέχεια σvτην μέθοδο CalcFitnessArray()
αντί για απλό υπολογισvμό της καταλληλότητας να γίνει εκτέλεσvη της Gradient
Descent με 2 μόνο βήματα με πιθανότητα localsearch_rate. Να μελετηθεί η επί-
δρασvη της πιθάνοτητας αυτής σvτο πρόβλημα TEST2N με N = 4, 5, 6, 7 και για
localsearch_rate=0.05 για όλα τα κριτήρια τερματισvμού.
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