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Βασvικά σvτοιχεία

Η δομή χρησvιμοποιείται σvαν σvυλλογή μεταβλητών
διαφορετικού τύπου προκειμένου να περιγράψει σvυνολικά
μια οντότητα. Για παράδειγμα η οντότητα ΑΝΘΡΩΠΟΣ
αποτελείται από τα πεδία:

1 ΄Ονομα (αλφαριθμητικό)
2 Επίθετο (αλφαριθμητικό)
3 Ηλικία (ακέραιος αριθμός)
4 ΄Υψος (δεκαδικός αριθμός)
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Δήλωσvη δομών

Για την δήλωσvη των δομών χρησvιμοποιείται ο

προσvδιορισvτής struct, όπως σvτην σvυνέχεια:

struct Person
{
char name[100];
char lastname[100];
int age;
double height;
};
Η δήλωσvη δομής δεν σvημαίνει όμως και δήλωσvη μεταβλητής.
Αυτό πρέπει να γίνει μέσvα σvε κάποια σvυνάρτησvη, όπως πχ σvτην
main() όπως
struct Person myPerson;
Αυτή η δήλωσvη δημιουργεί μια μεταβλητή τύπου Person με το
όνομα myPerson.

Ιωάννης Γ. Τσvούλος Δομές



Απλές δομές

Συναρτήσvεις και δομές

Πίνακες και δομές

Σύνοψη

Εισvαγωγή και εμφάνισvη σvτοιχείων προσvώπου

# i n c l u d e <s t d i o . h>
# i n c l u d e <s t d i o . h>
s t r u c t Person
{

char name [ 1 0 0 ] ;
char l astname [ 1 0 0 ] ;
i n t age ;
double h e i g h t ;

} ;
i n t main ( )
{

s t r u c t Person myPerson ;
p r i n t f ( "Doste ␣ ta ␣ s t o i x e i a ␣ tou ␣ prosopou ␣\n" ) ;
p r i n t f ( "Doste ␣onoma\n" ) ;
s c an f ( "%s " , myPerson . name ) ;
p r i n t f ( "Doste ␣ e p i t h e t o \n" ) ;
s c an f ( "%s " , myPerson . l astname ) ;
p r i n t f ( "Doste ␣ i l i k i a ␣\n" ) ;
s c an f ( "%d" ,&myPerson . age ) ;
p r i n t f ( "Doste ␣ ypsos \n" ) ;
s c an f ( "%l f " ,&myPerson . h e i g h t ) ;
p r i n t f ( " Emfan i s i ␣ s t o i x e i o n ␣\n" ) ;
p r i n t f ( "%s␣%s \n" ,myPerson . name , myPerson . l astname ) ;
p r i n t f ( "%d␣%l f \n" , myPerson . age , myPerson . h e i g h t ) ;
i f ( myPerson . age>=18)

p r i n t f ( "To␣ prosopo ␣ e i n a i ␣ e n i l i k o ␣\n" ) ;
e l s e

p r i n t f ( "To␣ prosopo ␣ e i n a i ␣ a n i l i k o ␣\n" ) ;
r e tu r n 0 ;

}
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Δομή Person

Αυτή η δήλωσvη δημιουργεί μια μεταβλητή τύπου Person με
το όνομα myPerson.

Για την αναφορά σvτα πεδία της δομής χρησvιμοποιείται ο

τελεσvτής σvυμμετοχής (.)

Κάθε πεδίο της μεταβλητής myPerson μπορεί να
χρησvιμοποιηθεί και σvαν διαφορετική μεταβλητή, δηλαδή για
παράδειγμα η μεταβλητή myPerson.age αντιμετωπίζεται
σvαν μια ξεχωρισvτή ακέραια μεταβλητή που σvτην περίπτωσvη

του σvυγκεκριμένου προβλήματος αναπαρισvτά ηλικίες.
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Χρήσvη typedef

Η εντολή typedef χρησvιμοποιείται για να ορίσvει νέους
τύπους δεδομένων σvαν ψευδώνυμα άλλων τύπων,
προκειμένου για παράδειγμα να ορίσvουν ονόματα που

απομνημονεύονται ευκολότερα.

Για παράδειγμα η δήλωσvη

typedef double BigNumber; ορίζει πως το όνομα BigNumber
μπορεί να χρησvιμοποιηθεί και σvαν ψευδώνυμα του

ενσvωματωμένου τύπου δεδομένων double. Συνεπώς η
δήλωσvη double x και η δήλωσvη BigNumber x είναι ακριβώς
οι ίδιες. Επιπλέον η εντολή typedef μπορεί να
χρησvιμοποιηθεί για να αντικατασvτήσvει πίνακες με τύπους

δεδομένων που ορίζονται από τον χρήσvτη
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Δήλωσvη αλφαριθμητικού με typedef

# include <s t d i o . h>
# include <s t d i o . h>

typedef char S t r i n g [ 1 0 0 ] ;
i n t main ( )
{
S t r i n g myname ;
p r i n t f ( " Poio ␣ e i n a i ␣ to ␣onoma␣ s a s ␣\n" ) ;
s c a n f ( "%s " ,myname ) ;
p r i n t f ( "To␣onoma␣ s a s ␣ e i n a i ␣%s \n" ,myname ) ;
return 0 ;

}
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Χρήσvη typedef σvε αλφαριθμητικό

΄Εγινε δήλωσvη ενός νέου τύπος για αλφαριθμητικά σvαν

ψευδώνυμο σvε πίνακα γραμμάτων.

Με αυτόν τον τρόπο ο χρήσvτης μπορεί να θέσvει ονόματα

που θυμάται εύκολα για τύπους μεταβλητών.
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Η δομή Person με χρήσvη typedef

# i n c l u d e <s t r i n g . h>
# i n c l u d e <s t d i o . h>
t y p ed e f s t r u c t

{
char name [ 1 0 0 ] ;
char l astname [ 1 0 0 ] ;
i n t age ;
double h e i g h t ;

} Person ;
i n t main ( ) {

Person myPerson ;
p r i n t f ( "Doste ␣onoma\n" ) ; s c an f ( "%s " , myPerson . name ) ;
p r i n t f ( "Doste ␣ e p i t h e t o \n" ) ;
s c an f ( "%s " , myPerson . l astname ) ;
p r i n t f ( "Doste ␣ i l i k i a ␣\n" ) ;
s c an f ( "%d" ,&myPerson . age ) ;
p r i n t f ( "Doste ␣ ypsos \n" ) ;
s c an f ( "%l f " ,&myPerson . h e i g h t ) ;
p r i n t f ( "%s␣%s \n" ,myPerson . name , myPerson . l astname ) ;
p r i n t f ( "%d␣%l f \n" , myPerson . age , myPerson . h e i g h t ) ;
i f ( myPerson . age>=18)

p r i n t f ( "To␣ prosopo ␣ e i n a i ␣ e n i l i k o ␣\n" ) ;
e l s e

p r i n t f ( "To␣ prosopo ␣ e i n a i ␣ a n i l i k o ␣\n" ) ;
r e tu r n 0 ; }
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Αρχικοποίησvη δομής

Τα σvτοιχεία μιας δομής μπορούν να αρχικοποιηθούν με

ξεχωρισvτές αναθέσvεις.

Μια δομή μπορεί να αρχικοποιηθεί και κατά την δήλωσvή της
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Παράδειγμα αρχικοποίησvης δομής κατά την δήλωσvη

# i n c l u d e <s t r i n g . h>
# i n c l u d e <s t d i o . h>
s t r u c t Person
{

char name [ 1 0 0 ] ;
char l astname [ 1 0 0 ] ;
i n t age ;
double h e i g h t ;

} ;
i n t main ( )
{

s t r u c t Person myPerson={" G i ann i s " , " Pappas " , 37 , 171} ;
p r i n t f ( " Emfan i s i ␣ s t o i x e i o n ␣\n" ) ;
p r i n t f ( "%s␣%s \n" ,myPerson . name , myPerson . l astname ) ;
p r i n t f ( "%d␣%l f \n" , myPerson . age , myPerson . h e i g h t ) ;
i f ( myPerson . age>=18)

p r i n t f ( "To␣ prosopo ␣ e i n a i ␣ e n i l i k o ␣\n" ) ;
e l s e

p r i n t f ( "To␣ prosopo ␣ e i n a i ␣ a n i l i k o ␣\n" ) ;
r e tu r n 0 ;

}
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Γενικά σvτοιχεία

Μια σvυνάρτησvη μπορεί να δεχτεί δομή σvαν όρισvμα

Μια σvυνάρτησvη μπορεί να επισvτρέψει δομή με την χρήσvη

του return
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Εμφάνισvη δομής με σvυνάρτησvη

typedef s t ruct

{
i n t hour ;
i n t minute ;
i n t second ;

}Time ;
void p r i n tT ime (Time t , i n t f l a g 2 4 )
{

i f ( f l a g 2 4==1)
p r i n t f ( "%d:%d:%d\n" ,
t . hour , t . minute , t . second ) ;

e l s e

p r i n t f ( "%d:%d:%d\n" ,
t . hour −12, t . minute , t . second ) ;

}
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Εμφάνισvη δομής με σvυνάρτησvη

H σvυνάρτησvη printTime() δέχεται δύο ορίσvματα:

Μια μεταβλητή τύπου Time με το όνομα t. Αυτή η
μεταβλητή αναπαρισvτά την χρονική σvτιγμή που θα
εμφανισvτεί σvτην οθόνη.
Μια ακέραια μεταβλητή με το όνομα flag24. Αν αυτή η τιμή
είναι 1 (αληθής), τότε η χρονική σvτιγμή θα εμφανισvτεί σvτην
οθόνη με 24ωρη μορφή αλλιώς με 12ώρη μορφή.
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Ανάγνωσvη δομής από το πληκτρολόγιο

Time readTime ( )
{

Time t ;
p r i n t f ( " Doste␣ ora ␣ " ) ;
s c a n f ( "%d" , t . hour ) ;
p r i n t f ( " Doste␣ l e p t a ␣ " ) ;
s c a n f ( "%d" ,& t . minute ) ;
p r i n t f ( " Doste␣ d e y t e r o l e p t a ␣ " ) ;
s c a n f ( "%d" ,& t . second ) ;
return t ;

}
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Ανάγνωσvη δομής

Η σvυνάρτησvη readTime κατασvκευάζει τοπικά μια δομή

Η σvυνάρτησvη readTime διαβάζει την τοπική δομή

Η σvυνάρτησvη readTime επισvτρέφει την τοπική δομή
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Σύγκρισvη δομών

i n t Time2Seconds (Time t )
{

return t . hour ∗24∗60∗60+
t . minute∗60+ t . second ;

}
i n t compareTime (Time t1 , Time t2 )
{

i n t t 1 s econds=Time2Seconds ( t1 ) ;
i n t t 2 s econds=Time2Seconds ( t2 ) ;
i f ( t1seconds >t2s econds ) return 1 ;
e l s e

i f ( t1seconds <t2s econds ) return −1;
e l s e return 0 ;

}
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Σύγκρισvη δομών

Οι δομές είναι σvύνθετοι τύποι δεδομένων και σvαν τέτοιοι δεν

μπορούν να σvυγκριθούν άμεσvα.

Η σvυνάρτησvη compareTime() πρώτα μετατρέπει τις χρονικές
σvτιγμές σvε δευτερόλεπτα με την χρήσvη της βοηθητικής

σvυνάρτησvης Time2Seconds() και σvτην σvυνέχεια σvυγκρίνει
τα δευτερόλεπτα που προκύπτουν για κάθε χρονική σvτιγμή.

Η σvυνάρτησvη comprareTime επισvτρέφει

1 αν το πρώτο όρισvμα είναι πιο μετά από το δεύτερο όρισvμα
σvτον χρόνο.
0, αν οι δύο χρονικές σvτιγμές είναι ίδιες
-1, αν η δεύτερη χρονική σvτιγμή είναι πιο μετά σvτον χρόνο
από την πρώτη. \end{itemize}



Βασvικά σvτοιχεία

΄Οπως ένας πίνακας μπορεί να περιέχει απλά σvτοιχεία έτσvι

μπορεί να περιέχει και δομές.

Για παράδειγμα οι μαθητές μιας τάξης θα μπορούσvαν να

αποτελέσvουν έναν πίνακα από δομές όπως και οι

υπάλληλοι μιας επιχείρησvης.
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Πίνακας υπαλλήλων

# i n c l u d e <s t d i o . h>
t y p ed e f s t r u c t

{
char l astname [ 1 0 0 ] ;
i n t dep i d ;
double s a l a r y ;

}Employee ;
Employee readEmployee ( )
{

Employee p ;
p r i n t f ( Doste ta s t o i x e i a toy y p a l l i l o u \n" ) ;

␣␣␣␣␣␣␣␣ s c an f ( "%s " , p . l astname ) ;
␣␣␣␣␣␣␣␣ s c an f ( "%d" ,&p . dep i d ) ;
␣␣␣␣␣␣␣␣ s c an f ( "%l f ,&p . s a l a r y ) ;

r e tu r n p ;
}
i n t main ( ) {

Employee t a b l e [ 5 ] ;
i n t i ;
i n t t o t a l =0;
f o r ( i =0; i <5; i++)
{

t a b l e [ i ]= readEmployee ( ) ;
i f ( t a b l e [ i ] . s a l a r y <1000) t o t a l++;

}
p r i n t f ( " S yno l i k a ␣ yparxoun ␣%d␣ y p a l l i l o i

␣␣␣␣␣␣␣␣ ␣␣␣␣␣␣␣␣ ␣␣␣␣␣␣␣␣me␣<1000␣ euro ␣ amoib i ␣\n" , t o t a l ) ;
r e tu r n 0 ;

}
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Πίνακας υπαλλήλων

Στο παράδειγμα του προηγούμενου κώδικα δημιουργείται

ένας πίνακας από υπαλλήλους με πεδία: Επίθετο, Αριθμό
τμήματος και Μισvθό.

Στην σvυνέχεια εμφανίζεται σvτην οθόνη το πλήθος των

υπαλλήλων που λαμβάνουν λιγότερα από 1000 ευρώ τον
μήνα.
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Σύνοψη

Απλές δομές

Συναρτήσvεις και δομές
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